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			REGLAS DEL JUEGO

			

			→ Cada equipo tendrá sus armas específicas: los indios, arco y flechas; los vaqueros, revolver y munición. Ambos bandos tienen derecho al mismo número de disparos.

			

			→ Se colocan muñecos de cartón simulando dianas, unos representarán indios y otros vaqueros. Estas siluetas se pondrán entremezcladas, de este modo tendremos que afinar la puntería ya que, por error, podríamos derribar algún muñeco de nuestro propio bando.

			

			→ Nos situaremos a 3 metros de los objetivos y...

			      a la de 1...

			          a la de 2...

			              ¡a la de 3!

			

			→ Indios y vaqueros harán su primer disparo, simultáneamente. Los muñecos que resulten derribados quedan fuera de juego. Se permite derribar más de un muñeco por disparo, a causa de rebotes o similares.

			

			→ Una vez efectuados todos los disparos, se hará recuento de las bajas producidas. El equipo con más muñecos en pie es el ganador.

			En caso de que se produzca empate, habrá que repetir la batalla para desempatar.

			MATERIALES NECESARIOS

			

			♦  Arco y flechas

			• Percha de madera

			• Goma elástica

			• Cinta adhesiva

			• Brochetas de madera (6 unidades)

			• Papel de aluminio

			• Pegamento

			♦  Revolver y munición

			• Cartón grueso (de una caja de televisor o similar)

			• Papel en blanco

			• Tijeras o cúter

			• Pegamento

			• Gomas elásticas (6 unidades)

			• Rotuladores para decorar

			MONTAJE

			♦  Arco y flechas

			[image: Imagen 03]

            1. 	Retiramos el gancho de la percha y el palito, para dejar la forma básica del arco. Con ayuda de la cinta adhesiva, unimos la goma elástica a ambos extremos de la percha, dándole tensión para que propulse las flechas sin problemas.

						[image: Imagen 04]

2. Para las flechas, cortamos la parte punzante de las brochetas, dejándolas planas por ambos lados.

           	[image: Imagen 05]

            3. Ponemos una bola de papel de aluminio en uno de los extremos de cada flecha, fijándola con pegamento para evitar que se suelte. Este extremo será la punta de la flecha; la bolita de aluminio aporta peso a la punta, haciéndola más precisa.

			4. Por último, hacemos una pequeña hendidura en el otro extremo de las flechas. En esta hendidura es donde insertaremos la goma elástica del arco a la hora de disparar.

			[image: Imagen 06]

            5. 	Listo, ya tenemos el armamento de los indios preparado para la batalla.

			[image: Imagen 07]

			Ahora le toca el turno a los vaqueros...

			♦  Revólver y munición

			[image: Imagen 08]

            1. 	Si hemos conseguido el cartón grueso, perfecto. Si es algo delgado, tendremos que unir con pegamento dos capas de cartón para dar cuerpo y rigidez al revólver.

			[image: Imagen 09]

            2.	Ahora pegamos las hojas de papel en blanco en ambas caras del cartón. Una vez seco, dibujamos la silueta de nuestro revólver en el papel. Aquí es donde cada uno muestra su arte. Aconsejo hacer primero una prueba en un papel aparte y luego pasarlo al cartón.

			[image: Imagen 10]

            3.	Recortamos nuestro revólver con ayuda de las tijeras o del cuter, siempre con supervisión de un adulto.

			[image: Imagen 11]

            4.  Hacemos una pequeña muesca en la punta del cañón. Allí insertaremos uno de los extremos de una goma elástica, que será nuestra munición.

			[image: Imagen 12]

            5. 	Estiramos la goma y llevamos el otro extremo a lo largo del cañón, hasta la parte de arriba de la empuñadura. Hemos de elegir gomas elásticas que, una vez fijadas al revólver de este modo, den una buena tensión, para que sean capaces de alcanzar a los enemigos y derribarlos.

			[image: Imagen 13]

            6. 	La forma de disparar es bien sencilla: solo tenemos que empujar la goma hacia arriba con el pulgar..., y saldrá disparada.

			♦  Las dianas

			Llegado a este punto, solo queda hacer los muñecos que utilizaremos como dianas.

			[image: Imagen 14]

            1.	Yo hice cinco figuras de cada bando, pero eso depende de la batalla que quieras montar, una pequeña escaramuza o la gran guerra de las praderas.

			[image: Imagen 15]

            2.	Calca las muestras que aquí te dejo. 

			

			3.	Pégalas a un cartón y dales algo de base, para que se mantengan de pie. Pero no mucha, pues has de poder derribarlas de un golpe.

			Ya está todo preparado. Así que a disparar 
y que gane el más rápido  del Oeste...

			[image: Imagen 16]

            [image: Imagen 17]

            

            Espero que lo paséis en grande tú y tus amigos, simulando auténticas batallas. Podéis ir variando la distancia de disparo o la proximidad de los muñecos entre sí. De esta forma se aumenta o disminuye la dificultad en cada partida.

			[image: Imagen 18]

		

	
		
			

            [image: Imagen 19]

            

			Cargo la flecha sin apartar la mirada del objetivo. Todo está en silencio, solo escucho mi respiración y los latidos del corazón acelerados.

			

			Aprieto la mandíbula, tenso los músculos y contengo la respiración. El dedo índice empieza a apretar el gatillo poco a poco. Y ¡¡¡zas!!! Ya está. La flecha sale volando a gran velocidad.

			

			Todos los jugadores siguen la trayectoria con sus cabezas. Está descendiendo justo donde tenía que ser. En el centro de la diana. Y ¡¡¡síííí!!! Gracias a esos 4 puntos, me pongo por delante y gano el «Primer Torneo de Ballesta a 6 Pasos».

	        [image: Imagen 20]

			REGLAS DEL JUEGO

			

			→ Se pinta una línea de disparo. Y se van colocando las dianas a distancia de un paso. La primera a un paso, la segunda a dos, y así hasta la sexta. Pero no hay que colocarlas en fila, pues la flecha podría tumbar más de una a la vez. Hay que ponerlas en diagonal.

			

			→ El juego consiste en conseguir sumar la mayor cantidad de puntos. Cada diana tiene el valor de los pasos que la separan de la línea de tiro. O lo que es lo mismo, la que está separada un paso vale un punto, la de dos pasos, dos, y así hasta la última.

			

			→ Parece fácil, pero hay que ser muy calculador, pues si disparas primero a las lejanas para sumar más puntos y fallas, al final quizás pierdas. Y si por el contrario disparas a las más cercanas para asegurar puntos, puede que no consigas sumar los suficientes.

			

			→ Juega con estrategia y calcula los puntos de tus oponentes para realizar la combinación de disparos más favorable para ti. Piensa que ganar por un punto es ganar. En este juego se cumple el dicho de «más vale pájaro en mano que ciento volando».

			[image: Imagen 20-1]

			MATERIALES NECESARIOS

			

			♦  Para las armas

			Ballesta:

			• 6 palitos de los que usan los médicos para mirar la garganta

			• Pistola de silicona caliente o pegamento

			• Sierra de marquetería

			• 1 goma elástica

			• Cinta aislante

			• Un trozo de alambre

			• Destornilladores de precisión

			Flechas:

			• Brochetas de madera redondas de unos 10 cm de largo

			• Tapones de los oídos

			• Pistola de silicona caliente o pegamento

			♦  Para las dianas

			• Una hoja de papel

			• Rotuladores

			• Pinzas de tender

			MONTAJE

			♦  Ballesta y flechas

			[image: Imagen 21]

            1. 	Pegamos 3 palitos bien alineados con ayuda de la pistola de silicona caliente o pegamento.

			[image: Imagen 22]

          2. 	A continuación, pegamos 2 palitos más, uno a cada lado, pero que sobresalgan un poco, haciendo un reborde que servirá como guía para la flecha.

			[image: Imagen 23]

          3. 	Comprobamos que la medida es correcta. Para ello ponemos el palito de la flecha dentro de la guía. Este ha de correr sin problema por toda la guía.

			[image: Imagen 24]

          4. 	Con una sierra de marquetería recortamos uno de los extremos redondeados. Ponemos el palito de la flecha justo en el borde de la ballesta, y donde acaba, hacemos una marca. Ahí es donde se enganchará la goma elástica.

			[image: Imagen 25]

          5. 	Aquí podemos ver cómo queda después de hacer los recortes.

			[image: Imagen 26]

          6. 	Esta es la pala de la ballesta. En ella también hemos de hacer un recorte, pues es por ahí por donde pasará la flecha cuando sea disparada.

			[image: Imagen 27]

          7. 	Aquí vemos cómo el recorte en la pala coincide perfectamente con la guía de la ballesta.

			[image: Imagen 28]

          8. 	Pegamos la unión entre el cuerpo de la ballesta y la pala. Esta unión ha de ser muy fuerte, ya que a la hora de realizarse el disparo, sufre mucha tensión y puede despegarse.

			[image: Imagen 29]

          9. 	Con uno de esos destornilladores de precisión que venden en los bazares chinos, hacemos los agujeros para pasar la goma en los extremos de la pala de la ballesta.

			[image: Imagen 30]

          10. También le hacemos unas pequeñas hendiduras en los extremos, para que la goma se quede ahí.

			[image: Imagen 31]

          11.  	Estiramos la goma y la metemos en su hueco. Hemos de ver que la tensión es correcta. Suficiente para que la flecha tenga potencia, pero no tanta como para partir las palas o la misma goma.

			[image: Imagen 32]

          12. Con un trozo de alambre, hemos de fabricar el gatillo. Este es de un rollo que compre en un bazar chino. Es muy barato y vienen muchísimos metros.

			[image: Imagen 33]

          13. De la misma forma que hemos agujereado las palas de la ballesta, ahora tenemos que hacer otro agujero en el cuerpo de esta para pasar el gatillo. Antes de hacer el agujero, debemos medir bien dónde ha de ir.

			[image: Imagen 34]

          14. Y ya está. Le he puesto un poco de cinta aislante a la goma para que no se rompa con la fricción y que el alambre del gatillo la empuje sin problema.

			[image: Imagen 35]

          15. Es el turno de las flechas. Y estos son tapones para los oídos. Se usan para protegerse de los ruidos y pueden conseguirse en farmacias.

			[image: Imagen 36]

          16. Pegamos un tapón en el extremo de cada palito. Esto hará que las flechas no sean peligrosas.

			[image: Imagen 37]

          17. Aquí las tenemos. Las seis flechas necesarias para comenzar el juego. Puedes pintar los palos de colores, pero eso ya va a gusto del jugador.

			[image: Imagen 38]

          18. Como puedes ver, las flechas quedan a la medida de la ballesta. Por eso es muy importante hacer bien las cosas, midiendo antes de realizar los cortes.

			♦  Dianas

			[image: Imagen 39]

          1. 	Solo nos queda fabricar las dianas. Estas se hacen cortando una hoja de papel en 6 trozos. Luego marcamos cada trozo con un número y como base le ponemos una pinza de tender, que dará la suficiente estabilidad para que no se caiga, pero en caso de impacto se tumbará sin problema.

			2. 	Ya tenemos todo preparado para comenzar a jugar. Avisa a tus amigos, o tú solo, como ejercicio de práctica. Y comienza a disparar.

			[image: Imagen 39-1]

			

            Es un juego muy técnico por su precisión, pero a la vez tenemos que pensar qué diana nos conviene derribar en cada jugada. Podríamos decir que aquí no siempre ganará el que más puntería tiene, sino el que mejor sepa adaptar sus tiradas a las exigencias del marcador.

			[image: Imagen 40]

		

	
		
			

            [image: Imagen 41]

            

            [image: Imagen 42]

			REGLAS DEL JUEGO

			→ Nos colocaremos en un extremo de la mesa. Y en el otro extremo, colocaremos una torre de 3 vasos. Los vasos han de ser muy ligeros, así será más fácil derribarlos. 

			

			→ Tenemos 3 oportunidades para conseguir que caiga el vaso de arriba.

			

			→ Puedes apuntar directamente al vaso superior, o a los inferiores, para moverlos. La técnica es libre. 

			

			→ Lo importante es que el vaso de arriba caiga y quede volcado en la mesa.

			[image: Imagen 43]

			MATERIALES NECESARIOS

			• Un bote de patatas fritas

			• Un globo

			• Cinta aislante

			• Cinta americana

			• Un trozo de cartón

			• Tijeras

			• Abrelatas

			• Rotulador

			MONTAJE

			1. 	Retiramos la tapa al bote de patatas fritas. La dejamos a un lado, pues luego la vamos a necesitar.

			[image: Imagen 44]

            [image: Imagen 45]

            2.	Con el abrelatas, quitamos la base metálica del bote de patatas con cuidado de no deformarlo.

						[image: Imagen 46]

3. 	Con el rotulador, marcamos el contorno de una moneda justo en el centro de la tapadera que habíamos retirado.

            [image: Imagen 47]

            4. 	Con mucho cuidado, recortamos con las tijeras por la línea que hemos dibujado.

			[image: Imagen 48]

            5. El agujero ha de quedar lo más centrado posible y redondo.

			[image: Imagen 49]

          6. Recortamos con las tijeras la parte de atrás de un globo.

			[image: Imagen 50]

          7. 	Abrimos el globo por donde lo hemos recortado. Y con cuidado, para que no se desgarre, lo fijamos a la parte inferior del bote, donde habíamos quitado el fondo de metal con el abrelatas.

			[image: Imagen 51]

          8. 	Para evitar que el globo se suelte al disparar, lo aseguramos con un poco de cinta aislante por todo el contorno.

			[image: Imagen 52]

          9. 	Anudamos la boca del globo, para que sea más cómodo cuando lo agarremos para disparar. Y también para que cuando se produzca el disparo, no se salga el aire por ahí.

			[image: Imagen 53]

          10. 	Ahora, sobre el cartón marcamos con el rotulador la silueta de lo que va a ser la empuñadura de nuestro cañón.

			[image: Imagen 54]

          11. 	Doblamos el cartón por la mitad y recortamos. De esta manera, la empuñadura quedará doble para poder abrazarla al cañón y agarrarla sin problema, al ser más robusta.

						[image: Imagen 55]

12. 	Aquí vemos cómo se ha de poner la empuñadura. Ha de abrazar el cañón por ambos lados.

            [image: Imagen 56]

          13. 	Y ya está. Es hora de hacer el Test_01 para comprobar que funciona correctamente. Por ejemplo, disparamos contra una cortina a 3 metros. Si se mueve, nuestro trabajo ha sido un éxito.

			[image: Imagen 57]

          14. 	Ha llegado el momento de demostrar tus dotes de artillero. Busca 3 vasos bien ligeros y monta la torre. Es difícil conseguir derribarlos, pero se puede. De todos modos, has de ajustar la tensión que le das al globo. He comprobado que no por estirar más, el vórtice es más potente. Así que prueba con distintas tensiones, hasta que encuentres la ideal.

			15. 	También puedes probar a derribar distintos objetos. Puedes hacer una torre de naipes y luego arrasarla a cañonazos de aire. Incluso puedes apagar velas o la llama de un mechero.

			[image: Imagen 58]

          Si quieres conseguir un efecto muy interesante, pon un poco de talco dentro del cañón. Así, cada vez que dispares, saldrá un vórtice de aire con talco y podrás ver su trayectoria. Como con este cañón no vas a tener problema de romper nada

			[image: Imagen 59]

		

	
		
			

			[image: Imagen 60]

            

            [image: Imagen 61]

          REGLAS DEL JUEGO

			 En este caso vamos a realizar dos tipos de juegos:

			

			→ Disparos lejanos: Tenemos que marcar una línea en el suelo. Todos los jugadores colocaran sus catapultas sobre ella. Cada uno dispondrá de 5 disparos y, a la voz de ¡¡¡YA!!!, todos comienzan a disparar. La precisión no importa mucho, pues ganará el que más lejos consiga lanzar su proyectil.

			

			→ Disparos precisos: Situándonos también en la línea, a la voz de ¡¡¡YA!!! lanzamos los 5 disparos, pero en esta ocasión no hay que llegar lejos, sino introducir los proyectiles dentro de una caja que hayamos colocado a unos metros de distancia. Evidentemente, ganará el jugador que más proyectiles consiga meter dentro.

			

			→ He explicado los juegos sin turnos, pero si se prefiere se pueden hacer rondas de tirada. Eso ya va a gusto de los jugadores. Lo importante es ser el mejor.

			[image: Imagen 62]

			MATERIALES NECESARIOS

			• 5 palitos de helado. Si son de los que usan los médicos para mirarnos la garganta, mejor. Son más grandes

			• Una pinza de oficina metálica

			• Un tapón de botella (rojo, verde, azul o negro)

			• Pistola de silicona caliente

			• Rotuladores permanentes de colores

			• Garbanzos

			

			MONTAJE

			1. 	Lo primero es unir dos palitos entre si con silicona caliente. Han de quedar bien ajustados.

			[image: Imagen 63]

          2. 	En uno de los extremos pondremos una gota de silicona. En ella pegaremos un palito. Hay que pegarlo por el centro, como si hiciéramos la letra T. Eso será lo que estabilice la catapulta.

			[image: Imagen 64]

          3. Luego, en el otro extremo, pondremos un buen pegote de silicona. Ahí vamos a pegar la pinza de oficina, por eso hay que poner bastante.

			[image: Imagen 65]

          4. Pese a que la pinza está pegada, vamos a reforzarla con más silicona, ya que a la hora de realizar el disparo las uniones palito-pinza sufren mucho. Así no se soltará.

			[image: Imagen 66]

          5.  Pegamos el otro lado de la pinza a otro palito. Reforzamos también la unión palito-pinza.

			[image: Imagen 67]

          6.  Pegamos el último palito que nos queda sobre el que acabamos de pegar con la pinza.

			[image: Imagen 68]

          7.  	Para terminar el montaje de la catapulta, solo queda colocar el tapón de botella. Lo pegamos con un poco de silicona caliente y ya está terminada.

			[image: Imagen 69]

          8.  	Este es el resultado final que ha de quedar. Una catapulta sencilla, pero sorprendentemente eficaz y resistente.

			[image: Imagen 70]

          9.  	Yo he hecho 4 catapultas. Y como munición, qué mejor que unos garbanzos. Tienen la forma, peso y tamaño ideal. Y además, son muy baratos. 

			[image: Imagen 71]

		  10.  	Con unos rotuladores permanentes pintaremos de colores los garbanzos. Así, cuando tengamos que ver los resultados de los disparos, sabremos qué jugador ha sido el ganador.

		  11. 	Ya estamos listos para comenzar el juego. Llama a tus amigos y demuestra quién tiene la catapulta más potente y precisa. Pero has de practicar ya que, como dije al principio, la potencia sin control no sirve de nada.

	 		[image: Imagen 72]

			Mi consejo es que fabriques varias catapultas,  ya que son muy fáciles de hacer, y elijas las dos que mejores resultados den. Una será la que utilices para la prueba de distancia. Evidentemente, será la que tenga la pinza más tensa, pues es la encargada de generar el impulso. Y la segunda, la que tenga un equilibrio ideal entre potencia y control.

			

          A partir de ahora, cada vez que vayas al médico y te mire la garganta, no olvides pedirle el palito. 

			Y si le echas morro, quién sabe, 

			[image: Imagen 73]

		

	
		
			

            [image: Imagen 74]

            

			[image: Imagen 75]

            REGLAS DEL JUEGO

			→ Situamos la portería (que no ha de tener más de 20 cm de anchura) a una distancia no inferior a 3 metros. Pintaremos un punto a esa distancia y ese será el punto desde el que dispararemos.

			

			→ Ahora el terreno de juego ya está hecho, es hora de ver qué modalidad de juego preferimos:

			

			› Lanzar penaltis o, lo que es lo mismo, disparar sin obstáculos por medio. Solo tú y el portero.

			› Tiros libres. Para ello, hemos de colocar algún obstáculo entre la portería y nosotros, simulando una barrera humana.

			› Tiros lejanos. Para ello, nos situaremos a 6 metros o más. Tendremos que afinar la puntería, como si de un francotirador se tratara, para lograr lo que podríamos llamar un tremendo golazo.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			♦  Para la pistola de monedas

			• 13 palitos de los que utilizan los médicos cuando nos miran la garganta

			• 2 gomas elásticas

			• Pistola de silicona caliente o pegamento

			• Sierra de marquetería

			• Tijeras

			• Monedas pequeñas

			

			♦  Para la portería

			• Cartón o similar 

			• Rotuladores o pinturas

			[image: Imagen 76]

			Mucho cuidado con las herramientas cortantes. Pide la ayuda de un adulto para hacer estos trabajos.

			MONTAJE

			♦  Pistola de monedas

						[image: Imagen 77]

1. 	Lo primero es hacer las partes de arriba y abajo de la pistola.

            [image: Imagen 78]

            2. Para ello, uniremos 3 palos con ayuda de uno que habremos cortado por la mitad. Lo pegamos, dejamos secar y eliminamos los sobrantes. Ha de quedar así.

			[image: Imagen 79]

            3. Ahora vamos a poner los separadores y crear el carril, por donde circularán las monedas. Para ello pegamos dos palos, uno a cada lado de la parte inferior.

			[image: Imagen 80]

            4. Luego pegamos la parte de arriba de la pistola para cerrarla.

						[image: Imagen 81]

5. 	Comprobamos que el palo que empujará la moneda entre y salga sin problema. No debe atascarse.

            [image: Imagen 82]

            6. 	Si vemos que no circula suave por su guía, lo lijaremos un poco. Ha de ir suave como la seda.

			[image: Imagen 83]

            7. 	Ahora, con ayuda de la sierra de marquetería, vamos a hacer unas hendiduras. Una en el palo que empujará la moneda.

			[image: Imagen 84]

            8. 	Y otras dos en los palos de los laterales de la pistola. Con hacerlos de 5 mm de largo, va bien.

			[image: Imagen 85]

            9. 	Tenemos que hacer un tope en el palo que empuja las monedas, para que no se salga al disparar. Para ello, cortamos unos trocitos de palito y los pegamos unos encima de los otros.

			[image: Imagen 86]

            10. 	Yo he puesto 3 trozos por lado. Con esto va genial.

            11. 	Llega el momento de poner las gomas. Un extremo irá en la hendidura que hemos hecho en uno de los palitos de los lados. Y el otro extremo, en el que empuja la moneda. Lo mismo con la otra goma en el otro lado.

				[image: Imagen 87]

		12. 	Probamos tensiones y, si son correctas, ya tenemos hecha la pistola. Si queda demasiado tensa o floja, tendremos que cambiar las gomas por otras.

			[image: Imagen 88]

			♦  Portería

			13. 	Es la hora de hacer nuestro guardameta. Lo pintaremos en un trozo de cartón o similar. Yo he usado un trozo de corchito blanco.

			14. A continuación hacemos las patitas de la portería cortando un palito por la mitad y pegando cada trozo a cada extremo en la parte inferior.

			[image: Imagen 89]

            15. Y ya tenemos hechas todas las partes del juego. La pistola lanzamonedas y la portería. Vamos a hacer el TEST_01 para ver qué tal responden.

			

            Si la prueba ha sido un éxito 
no hace falta hacer más ajustes. Ya podemos llamar 
a nuestros amigos y montar un mundial.

			

			A ver quién es el mejor en cada distancia y modalidad. Habrás de practicar mucho para ser el mejor, como en todos los deportes. Quizás tengas un don natural que te permita meter los mejores goles con ángulos imposibles y a largas distancias.

			[image: Imagen 90]

		

	

  

    


    

      [image: Imagen 91]

    


    


    TODO ESTO GRACIAS A LA CATAPULTA DE BOLSILLO LANZACOMIDA.  QUIZÁS EL NOMBRE NO REPRESENTE MUY BIEN TODO SU PODER DE DESTRUCCIÓN. PERO EN MALAS MANOS, ES CAPAZ DE LANZAR GUISANTES DE UN LADO A OTRO DE LA MESA CON UNA PRECISIÓN MILIMÉTRICA


    

      [image: Imagen 92]

    


    REGLAS DEL JUEGO


    En este caso vamos a realizar dos tipos de juegos:


    → Comida buena. El que va a lanzar se coloca en un extremo de la mesa con su munición, que en este caso serán caramelos o cualquier alimento que nos guste mucho. Y el receptor se situará en el otro extremo de la mesa.


    


    El lanzador disparará la catapulta hacia el receptor, y este ha de agarrar el alimento antes de que caiga a la mesa o al suelo. Vamos, en el aire. Si lo consigue, se lo podrá comer. Sobra decir que el que más coma será el ganador.


    


    → Comida mala. Como no todo ha de ser bueno en esta vida, vamos a hacer una variante troll del anterior. En este caso, se lanzará comida «mala». Con comida mala, me refiero a alimentos que no nos gusten. Por ejemplo, guisantes, un trocito de pimiento, cebolla, etc.


    


    En este caso, el lanzador disparará el alimento. Y el receptor, al igual que en el caso anterior, tendrá que atraparlo en el aire. Pero la diferencia está en que el que se comerá el alimento «malo», no será el receptor, pues él ha sido correcto en su ejecución. Será el lanzador, como castigo por su penoso disparo.


    


    En ambos juegos, el lanzador ha de hacer disparos nobles. Sin trampa. Si el tiro se ha efectuado de forma incorrecta a propósito, se repetirá el disparo.


    


    MATERIALES NECESARIOS


    • 3 palitos de los que usan los médicos para mirarnos la garganta


    • 1 tapón de refresco


    • 1 pinza pequeña de oficina


    • 1 cajita metálica. Son fáciles de conseguir; muchos productos vienen en ese formato


    • Pistola de silicona caliente


    • Tijeras


    • Lápiz o bolígrafo


    • Comida buena y mala, para lanzar


    


    Mucho cuidado con las herramientas cortantes. Pide la ayuda de un adulto para hacer estos trabajos.


    

      [image: Imagen 93]

    


    MONTAJE


    1. 	El primer paso es marcar uno de los palitos para hacer un trozo un poco más pequeño que el largo que tiene nuestra cajita metálica por dentro.


    

      [image: Imagen 94]

    


    2. Una vez hecha la medida, cortaremos con ayuda de las tijeras.


    3. El primer trozo de palito que hemos cortado nos servirá de muestra para cortar otro trozo exactamente igual.


    

      [image: Imagen 95]

    


    4. En el extremo de uno de los palitos cortos, pegaremos con silicona caliente la pinza de oficina.


    

      [image: Imagen 96]

    


    5. El otro palito que hemos cortado lo pegaremos también con silicona caliente al otro lado de la pinza de oficina, haciendo forma de catapulta.


    

      [image: Imagen 97]

    


    6.  Hay que reforzar bien las uniones, ya que en el momento de lanzar la comida, si no está bien fuerte, corres el riesgo de que se suelten las piezas y la catapulta se rompa.


    

      [image: Imagen 98]

    


    7.  Ya tenemos hecha la catapulta. Ahora es momento de pegarla en el fondo de la cajita de metal. Esta tiene que estar bien limpia. De lo contrario, no agarrará la silicona.


    

      [image: Imagen 99]

    


    8.  	Pegamos el tapón de refresco asegurándonos de que no roza con los bordes de la cajita y está bien centrado en el palito.


    

      [image: Imagen 100]

    


    9.  	Si os ha quedado así, es que vamos por buen camino. El resto ya es más fácil.


    

      [image: Imagen 101]

    


    10.  	Los dos palitos que nos quedan, hemos de cortarlos como ves en la imagen. Formarán los compartimentos de la munición.


    

      [image: Imagen 102]

    


    11.  	Les aplicamos silicona caliente y, con mucho cuidado para que queden bien, los fijamos en su sitio.


    

      [image: Imagen 103]

    


    12. 	Hay que darles un poco de ángulo, para que al bajar la catapulta el tapón no choque en los cantos de los compartimentos.


    

      [image: Imagen 104]

    


    13. 	Ponemos unos caramelos para ver cómo queda. Y, ¿por qué no?, hacemos unos disparos de prueba a lo Test_01.


    

      [image: Imagen 105]

    


    14. 	Como todo habrá sido un éxito podemos empezar a jugar. Y cuando terminemos, solo hemos de poner la tapa y cerrar la cajita metálica. La catapulta se recogerá y quedará todo dentro. De un tamaño ideal para guardarla en el bolsillo hasta la siguiente guerra.


    


    Hay una modalidad extrema. Pero esta no la aconsejo, pues requiere de una habilidad sobrenatural. Se trata de recoger el alimento directamente con la boca. Pero, lo dicho, esto solo lo pueden hacer los profesionales como yo.


    

      [image: Imagen 106]

    


    A partir de ahora, en todas las fiestas y reuniones con amigos o familiares, puedes llevarte tu súper arma lanzacomida para desafiar a los comensales. Echaréis unas risas seguro, pues elijáis el juego que elijáis, la comida volará de un lugar a otro. Pero recuerda que puede ser buena o mala. 


    

      [image: Imagen 107]

    


  



		
			

            [image: Imagen 108]

            

            [image: Imagen 109]

		  REGLAS DEL JUEGO

			→ La finalidad del juego es ser el mejor general. Ambos jugadores juegan en el mismo bando, pero son de divisiones distintas. Por eso, uno se enfrenta al otro, pero con el mismo objetivo: derrotar a los seis países más poderosos del mundo.

			

			→ Se lanzarán los proyectiles por turnos. Y hay que afinar la puntería, pues, dependiendo del objetivo alcanzado, pueden suceder las siguientes cosas:

			

			› Impacto a país rojo: Tiro extra como agradecimiento a tu buen trabajo.

			

			› Impacto a país negro: El jugador derrota al país disparado. Sigue el juego.

			

			› Impacto a país verde: Un país neutral ha sido atacado. Un turno sin tirar.

			

			→ Gana el general que antes consiga detener la tercera guerra mundial. Ahora, elige blanco, apunta y dispara.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			♦  Cañones de pinzas

			• 2 pinzas de tender la ropa por cañón. Tienen que ser de las de madera, las de plástico no valen.

			

			♦  Dianas

			• 8 pinzas de tender la ropa por jugador

			• Una hoja de papel Din-A4

			[image: Imagen 110]

			MONTAJE

			♦  Cañones de pinzas

			[image: Imagen 111]

          1.	Del canasto de pinzas que seguro tenemos en casa, hemos de elegir dos que sean del mismo tamaño. Con ellas haremos un cañón. Para hacer el otro cañón repetimos el montaje del primero.

			[image: Imagen 112]

          2.  	Desmontamos una de las pinzas con cuidado de no destensar el muelle.

			3. A una de las maderas, le ponemos el muelle de esta forma. Fíjate bien, es muy fácil.

			[image: Imagen 113]

          4. Apretamos con el dedo donde está el muelle, hasta que la parte inferior de este entre en el hueco que hay en la madera. En este punto, el muelle es muy sensible, debemos manipularlo con cuidado.

			[image: Imagen 114]

          5. Todo el conjunto que acabamos de hacer lo tenemos que introducir con mucho cuidado en la segunda pinza, la que no hemos desmontado.

			[image: Imagen 115]

          6.  Con precisión milimétrica y mucho cuidado, colocamos la munición, que es la madera que nos quedaba de la pinza desmontada.

			[image: Imagen 116]

          7.  El cañón está cargado y listo para hacer el primer test de tiro. Lo colocamos en la mesa y apretamos hacia abajo con el dedo índice. El mecanismo se liberará y lanzará el proyectil.

			[image: Imagen 117]

          8.  Para volver a cargar el cañón, solo hemos de empujar de nuevo el muelle hasta que caiga dentro del surco de la pinza con ayuda del propio proyectil.

			♦  Dianas

			 [image: Imagen 118]

          9.  	Cortamos en ocho partes iguales la hoja de papel.

			10.  	En cada trozo ponemos el nombre de un país. Estos son los colores para cada uno:

			[image: Imagen 119]

			EE .UU. – Rojo

			Rusia – Negro

			China – Negro

			La India – Negro

			Reino Unido – Negro

			Francia – Negro

			España – Verde

			México – Verde

			[image: Imagen 120]

			11. 	Para que se tengan en pie los carteles de los países, vamos a colocar en la base de cada uno de ellos una pinza de tender. Así quedarán de pie, pero caerán con un simple golpe.

			12. En el campo de batalla, cada general se coloca a un lado de la mesa con sus países puestos en línea y en el orden que queramos. 

			[image: Imagen 121]

          Los cañones se colocan inmediatamente delante de los países, y desde ahí se harán los disparos. Sin mover el cañón, solo variando el ángulo de disparo a izquierda o derecha.

			[image: Imagen 122]

          La guerra ha comenzado. Los habitantes de la Tierra confían en ti. Has de demostrar por qué eres uno de los dos mejores generales de la UIP. 

			

			Tus dotes de mando, estrategia y valor, junto a tu excepcional manejo de los cañones de pinzas, conseguirán que marques la diferencia.

			[image: Imagen 123]

		

	

  

    


    

      [image: Imagen 124]

    


    


    

      [image: Imagen 125]

    


    REGLAS DEL JUEGO


    → Dibujaremos un círculo en el suelo de 2 o 3 metros de diámetro. Es aconsejable hacerlo sobre arena o césped para que nuestra hacha no sufra desperfectos.


    


    → Nosotros nos situaremos a una distancia de 20 pasos del círculo. Ahora viene lo difícil: lanzar el tomahawk y que caiga dentro del círculo. 


    


    → Si rebota y se sale, también es impacto válido. Lanzad por turnos e id sumando las bajas conseguidas de cada jugador. 


    


    → Podéis ir variando la distancia para disminuir o aumentar 
la dificultad.


    


    MATERIALES NECESARIOS


    • 11 hojas de papel tamaño DIN-A4


    • 1 cartulina gris tamaño DIN-A4


    • 2 cartulinas negras tamaño DIN-A4


    • Lapicero blanco, para pintar en la cartulina oscura


    • Cinta adhesiva


    • Grapadora y grapas


    • Tijeras


    

      [image: Imagen 126]

    


    

      [image: Imagen 127]

    


    Mucho cuidado con las herramientas cortantes. Pide la ayuda de un adulto para hacer estos trabajos.


    


    MONTAJE


    1. 	El primer paso es calcar la forma de la hoja del tomahawk en una de las hojas en blanco (usa como plantilla el dibujo de la página anterior). Después, recortadla con las tijeras, tanto el contorno como los agujeros del medio.


    

      [image: Imagen 128]

    


    

      [image: Imagen 129]

    


    2. Esto lo usaremos de plantilla. A continuación, vamos a pasar el diseño a una de las cartulinas negras. Hay que hacer dos copias. Luego las recortaremos como hemos hecho con la plantilla.


    3. Ahora vamos a hacer la hoja gruesa. Para ello, juntaremos 5 hojas de papel y las doblaremos por la mitad.


    

      [image: Imagen 130]

    


    

      [image: Imagen 131]

    


    4. Marcamos con la plantilla, pero en este caso solo el contorno. Y recortamos.


    5. Para que queden bien juntas todas las hojas, se pueden pegar entre sí. Pero es mucho más rápido si las grapamos y el resultado final es el mismo.


    

      [image: Imagen 132]

    


    6. Ponemos pegamento y pegamos las cartulinas negras a ambos lados. Dejamos secar y, mientras tanto, haremos el mango del tomahawk.


    

      [image: Imagen 133]

    


    7. Para hacer el mango, enrollamos las 5 hojas de papel restantes en forma de tubo y lo fijamos con cinta adhesiva, para que no se desenrolle.


    8. Envolvemos el tubo con la hoja de cartulina gris y la fijamos también con cinta adhesiva. Luego le hacemos un par de cortes con las tijeras para meter en ellos la hoja del tomahawk. Ponemos la hoja junto al mango y así tendremos la medida de hasta dónde hay que cortar.


    

      [image: Imagen 134]

    


    

      [image: Imagen 135]

    


    9. Cortamos unos 2 dedos el mango, ya que es demasiado largo.


    

      [image: Imagen 136]

    


    10. 	Con las tijeras, hacemos la forma del mango para que quede como el del videojuego. A la hora de agarrarlo, es mucho más cómodo.


    

      [image: Imagen 137]

    


    11. 	Con la cinta adhesiva fijamos el mango, para que no se abra por los cortes que acabamos de hacer. También fijamos la unión del mango con la hoja.


    

      [image: Imagen 138]

    


    12. 	Solo resta poner unos detalles con los recortes de la primera cartulina o, si no nos llega, con la segunda cartulina negra. Hacemos el antideslizante del mango y el refuerzo de la parte superior.


    13. Y, por último, con el lapicero blanco dibujamos unos tornillos para darle ese efecto realista. Hacemos lo mismo con el filo del hacha. Unas simples líneas en su borde y dará la sensación de estar bien afilada.


    

      [image: Imagen 139]

    


    Ya hemos terminado. Nuestro tomahawk está listo para el combate. Ha quedado genial, muy parecido al del juego. Y lo mejor es que es barato, fácil de hacer, rápido y no vamos a tener problema de herir a nadie con él, xD.


    


    Ha llegado el momento de demostrar lo que sabes hacer. Sal al parque más cercano con tus amigos. Sacad vuestros tomahawk. Dibujad el campo de tiro. 


    Y a ver quién es el mejor.


    

      [image: Imagen 140]

    


    También podéis poner dentro del círculo muñecos, 


    y si conseguís tirarlos, puntuáis extra. Por ejemplo,


     por darle al círculo con el tomahawk, 5 puntos. 


    Y por muñeco derribado, 1 punto extra.


    

      [image: Imagen 141]

    


  




  

    


    

      [image: Imagen 142]

    


    


    

      [image: Imagen 143]

    


    REGLAS DEL JUEGO


    → Hemos de elegir qué sable láser hacer, ya que uno es sinónimo del bien, de la justicia, de la paz (Luke Skywalker), y el otro todo lo contrario: del mal, del miedo, de la ira (Darth Vader). 


    


    → Pero, bueno, como nosotros somos Súper Pros, podemos hacer ambos y colocarlos en la pared de nuestra habitación como adorno (quedan chulísimos). Y enseñárselos a todos nuestros amigos. 


    


    → Ya verás cómo le gustan a más de uno y decide hacérselos también. Entonces, ya podéis montar vuestra Guerra de las Galaxias personal.


    


    MATERIALES NECESARIOS


    • 2 palos de fregona, uno rojo y otro azul.


    • 2 tubos de cartón, de rollo de aluminio o similar


    • Cinta aislante negra


    • Rotuladores permanentes


    • Tijeras


    • Sierra


    

      [image: Imagen 144]

    


    Mucho cuidado con las herramientas cortantes. Pide la ayuda de un adulto para hacer estos trabajos.


    MONTAJE


    1. 	Cortamos los tubos de cartón con un largo de 25 cm. El resto lo guardamos, pues lo vamos a necesitar más adelante.


    

      [image: Imagen 146]

    


    2. A uno de los tubos le cortaremos además un extremo en ángulo. Este será para el sable de Darth Vader.


    

      [image: Imagen 147]

    


    3. Recortamos las roscas que llevan en un extremo los palos de fregona. Dejamos un poco de plástico para que sirva de refuerzo y proteja el tubo de metal.


    

      [image: Imagen 148]

    


    4. Medimos 1 metro de largo y cortamos los palos de fregona con ayuda de la sierra.


    

      [image: Imagen 149]

    


    5. Pintamos los tubos de cartón con espray cromo plateado. También se puede hacer con pintura y pincel, pero con espray es más cómodo.


    6. Abrimos y cortamos por la mitad los trozos que sobraron de los tubos de cartón para que queden 4 trozos. Nos servirán para ajustar el palo de la fregona al tubo de cartón.


    

      [image: Imagen 150]

    


    

      [image: Imagen 151]

    


    7. Empezamos a pintar los tubos con los rotuladores. Los diseños los he copiado de las imágenes que salen por internet. Solo tenéis que buscarlos, y a dibujar.


    8. Para algunos detalles es mejor usar cinta aislante negra. Pero si se prefiere, se pueden usar también los rotuladores, eso ya va a vuestro gusto.


    

      [image: Imagen 152]

    


    

      [image: Imagen 153]

    


    9. Ya tenemos los tubos preparados para unirlos a los palos de las fregonas. Han quedado de lujo.


    10. 	Recortamos un poco los trocitos de tubo para el ajuste.


    

      [image: Imagen 154]

    


    

      [image: Imagen 155]

    


    11. 	Y ensamblamos mango y palo de fregona. Si vemos que queda algo suelto, engordamos los trocitos de tubo con cinta aislante, dando una vueltas.


    

      [image: Imagen 156]

    


    12. 	Presionamos un poco, y para dentro. Ya tenemos hechos los sables láser de Star Wars.


    


    Estos son los míos, vosotros echadle imaginación y haced los que más os gusten con los colores y detalles que queráis. Si sois valientes, podéis atreveros con el sable de doble hoja del malvado Darth Maul. Yo lo hice hace años. ¿A que es una pasada? 


    

      [image: Imagen 157]

    


    Hayas elegido ser jedi o del lado oscuro, ya no podrá frenarte nadie. Dominarás el universo, siempre y cuando ningún amigo tuyo los haya hecho también y haya elegido el bando contrario. En este caso, que gane el mejor. 


    

      [image: Imagen 158]

    


  



		
				

            [image: Imagen 159]

            

			[image: Imagen 160]

            REGLAS DEL JUEGO

			→ En este caso, vamos a intentar no comprar los palitos de helado en papelerías o similar. Hemos de conseguirlos a base de comer helados. Pero no seáis brutos, que os conozco. 

			

			→ Un helado al día como mucho. Que en menos de dos semanas, sin darnos cuenta, ya tendremos todos los palitos y nos sobrarán.

			

			→ Una vez conseguidos nuestros 11 palitos de helado, hemos de conseguir fabricar el tirachinas. 

			

			→ Ya sé que este proyecto es algo difícil, pues son muchas piezas, pero eso forma parte del reto. Os puedo asegurar que el resultado final vale la pena.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			• 11 palitos de helado

			• 2 gomas elásticas

			• Un trozo de goma eva o cuero

			• Pistola de silicona caliente o cola de carpintero

			• Papel de aluminio para la munición

			• Trozo de corcho blanco, para hacer la diana

			[image: Imagen 161]

			Mucho cuidado con las herramientas cortantes. Pide la ayuda de un adulto para hacer estos trabajos.

			

			MONTAJE

			1. 	Lo primero que tenemos que hacer es organizar los trozos de palitos según sus medidas. De esta forma, el montaje será mucho más fácil y rápido.

            [image: Imagen 162]

            Yo he cortado los trocitos con unas tijeras. No es difícil, ya que la madera es muy delgada. Una vez esto claro, empecemos.

			2. 	Todas las uniones entre palitos se hacen preferiblemente con la silicona caliente. Si no tenemos, pueden hacerse con pegamento de carpintero, pero tardaremos mucho más.

			[image: Imagen 163]

            Para este primer paso, hemos necesitado:

			1 x 8,5 cm (mango)

			2 x 5 cm (palas)

			2 x 3,5 cm (centro)

						[image: Imagen 164]

Ahora añadimos:

			2 x 7 cm (mango)

			4 x 5 cm (palas)

			[image: Imagen 165]

            3. 	En los dos pasos siguientes, fíjáos que los palitos que vamos a poner en uno de los extremos están en ángulo. 

			Necesitaremos:

			2 x 6 cm (palas) 

           	[image: Imagen 166]

            Y los dos que faltan del otro lado. Que son:

			2 x 6 cm (palas)

			[image: Imagen 167]

            Con los dos palitos más largos, terminamos de hacer la estructura.

			2 x 8,5 cm (uno a cada lado del mango)

						[image: Imagen 168]

[image: Imagen 169]

			4. Con la goma eva vamos a hacer el recipiente donde se pondrá la munición. Cortamos un trozo de unos 6 x 3 cm y le recortamos las puntas.

            [image: Imagen 170]

            5. Para hacer los agujeros por donde pasaremos las gomas elásticas, lo mejor es doblar la goma eva por un extremo y cortar un pequeño triángulo. Al desdoblarlo habrá quedado un agujero.

			[image: Imagen 171]

            6. Enganchamos las gomas con este típico nudo. Es muy fácil de hacer.

			7. 	Introducimos las gomas en las palas del tirachinas y comprobamos que queden igual de largas.

			[image: Imagen 172]

           [image: Imagen 173]

            8. 	Por último, utilizaremos esos dos trocitos de madera que nos habían quedado para cerrar la salida de las gomas. Un poquito de silicona caliente, y los pegamos.

			[image: Imagen 174]

            9. Nos aseguramos de que todas las piezas estén bien pegadas. Si es necesario reforzar algún punto, ahora es el momento, ya que, una vez que comencemos a disparar, si hay algún punto débil es probable que por ahí se rompa.

			[image: Imagen 175]

            Estos son mis dos tirachinas. Como podéis ver, no son exactamente iguales, pero eso no importa. 

			Son igual de buenos.

			

            10. Ya solo queda fabricar la munición con papel de aluminio. Hacemos trozos y los redondeamos hasta hacer bolitas con el tamaño ideal para alojarlas en la goma eva del tirachinas. Esta munición es muy buena, ya que permite hacer buena puntería y, en caso de fallar, no tienen suficiente fuerza para romper nada.

			[image: Imagen 176]

            Me he fabricado una diana con un poco de corcho blanco del que viene en los embalajes cuando compramos algo. Es una diana excelente, y con un pie, que le he hecho con un par de palitos de helado, ha quedado genial.

			

			Como podéis ver, hemos convertido cosas que solemos tirar (en este caso, los palitos de helado) en la materia prima para fabricarnos estos espectaculares tirachinas.

			[image: Imagen 177]

			Ahora, llama a tus amigos y sacad vuestros tirachinas. El torneo ha comenzado. Has de ser el más certero, ya que quizás el ganador se lleve un premio o una recompensa por su buena puntería.

			[image: Imagen 178]

		

	
		
			

            [image: Imagen 179]

            

            [image: Imagen 180]

			REGLAS DEL JUEGO

			→ Cuando te inviten a una fiesta de disfraces, sé original. No vayas disfrazado como todos. Hazte tu propio disfraz, único y sorprendente.

			

			→ Busca un jersey a rayas rojas y verdes, un pantalón oscuro y un sombrero negro. Y, cómo no, tu guante de cuchillas. Nadie al verte dudará de qué personaje vas disfrazado. 

			

			→ Seguro que llamas mucho más la atención, y te preguntarán de dónde has sacado el disfraz, porque está genial. Tú solo has de decir la verdad: me lo he hecho yo.

			

			→Prepárate para poner tu cara más terrorífica y levanta la mano con el guante bien abierto, pues en esa fiesta te vas a hinchar a hacerte fotos con todo el mundo.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			• Guante de trabajo

			• 2 tubos de cartón de los de papel de aluminio

			• 4 palitos de helado (mejor si son grandes, como los que utilizan los médicos cuando te miran la garganta)

			• 1 espray cromo plata

			• 1 espray cromo oro

			• Pistola de silicona caliente

			• Sierra

			• Rotulador o lápiz

			[image: Imagen 181]

			Mucho cuidado con las herramientas cortantes. Pide la ayuda de un adulto para hacer estos trabajos.

			MONTAJE

			1. 	Nos ponemos el guante en la mano que queramos. Freddy Krueger lo lleva en la derecha, pero bueno. También puede haber Freddys zurdos, xD.

			Alineamos el tubo a cada dedo y damos un poco más de distancia. Hacemos una marca con el rotulador y listo.

			[image: Imagen 182]

            2. 	Cortamos 4 trozos con la sierra. Por una parte del tubo el corte será recto y, por la otra, en ángulo. La parte en ángulo será la que quede en las puntas de los dedos. 

			[image: Imagen 183]

            3.	Cortamos los tubos a lo largo para que se adapten al grosor de cada dedo. Con el guante puesto, gracias a este corte, se adaptarán a la perfección. 

			[image: Imagen 184]

            4. 	Ya tenemos los tubos preparados. Ahora vamos a hacer la chapa que cubre la mano. Para ello, utilizamos el plástico de una garrafa. Yo usé una de 5 litros, que es bastante grande y tiene una buena zona plana, sin arrugas ni nada. 

			[image: Imagen 185]

            5. 	Cortamos a la medida del guante y juntamos todas las partes, para ver cómo quedan. Si hay que hacer algún retoque, ahora es el momento. Más o menos ha de quedar como en la imagen. 

			[image: Imagen 186]

            6. 	Es hora de hacer las cuchillas. Yo he usado los palitos de los médicos, que se pueden encontrar en tiendas de manualidades. Son perfectos para lo que queremos. Hacemos una y la usamos como plantilla para el resto. De este modo, todas quedarán iguales.

			7. Ahora viene mi parte favorita, pintar con los esprays. Hay que usar el cromo oro para los tubos y la plancha de la mano. Y el cromo plata, para las cuchillas.

			[image: Imagen 187]

            [image: Imagen 188]

            8. Una vez pintado y seco, empezamos a montar nuestro guante. Ponemos un poco de silicona caliente en el dedo del guante y rápidamente lo introducimos en el tubo correspondiente. Así evitaremos que se salgan los tubos y estarán bien sujetos al guante.

			[image: Imagen 189]

            9. 	Hacemos lo mismo con la chapa, la pegamos con silicona caliente al guante. Queda muy fuerte y no se caerá aunque abramos y cerremos la mano.

			[image: Imagen 190]

            10. Vamos pegando una a una las cuchillas a los tubos. Hemos de fijarnos muy bien y ponerlas en el centro. El éxito de nuestro guante depende de este paso. Precisión de cirujano en 3, 2, 1... ¡¡¡ya!!!

			[image: Imagen 191]

            11. 	No hace falta reforzar más la unión de las cuchillas con los tubos, pues solo son de decoración y no van a sufrir ningún golpe. Así, al no haber un pegote de silicona, da la sensación de soldadura metálica.

			

			Y ya está, ya tenemos hecho nuestro guante de Freddy Krueger. El que lo vea pensará que es de metal, ya que queda súper realista. Y como en la fiesta de disfraces todo el mundo va como loco, ni se fijarán.

			[image: Imagen 192]

			Pero recuerda, si es de noche y escuchas esta canción:

			

			1, 2, Freddy viene por ti 

			3, 4, cierra la puerta 

			5, 6, coge un crucifijo 

			7, 8, mantente despierta 

			9, 10, nunca más dormirás 

			[image: Imagen 193]

		

	
		
			

            [image: Imagen 194]

            

            [image: Imagen 195]

		  REGLAS DEL JUEGO

			→ Misión lejana: Se trata de conseguir llegar lo más lejos posible con tu avión. Todos los jugadores se colocan en la misma línea de tiro y ganará el que más lejos haya conseguido hacer volar a su pájaro de hierro.

			

			→ Vuelo ascendente: Es parecido al anterior, pero en este caso el tiro se realiza hacia arriba. Gana el que consiga la mayor altura. Pero, ¡cuidado, no vayáis a sacar el avión de la atmósfera, xD!

			

			→ Derribar al enemigo: Los jugadores se colocan en un círculo amplio. El que hace de enemigo lanza primero su avión en dirección ascendente. El resto de jugadores esperan a que el avión enemigo descienda para lanzar los suyos contra él. El que consiga un choque directo contra el avión enemigo y lo derribe será el ganador.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			♦  Para los aviones

			• 4 pajitas de beber refrescos

			• Una hoja de papel

			• Pistola de silicona caliente o pegamento

			• Clip de oficina

			• Lápiz

			• Tijeras

			• Rotuladores o pinturas para decorar

			

			♦  Para el lanzador

			• Palito de helado

			• Goma elástica

			[image: Imagen 196]

		  MONTAJE

			♦  Los aviones 

			1. 	Ponemos las 4 pajitas en forma de ala delta. Esto será el chasis de nuestro avión.

			[image: Imagen 197]

          2. 	Pegamos todas las uniones de las pajitas. Donde dos pajitas se junten, ahí ponemos pegamento.

			3.	El chasis ha de ser resistente, pero a la vez ligero, por lo que hemos de realizar la unión con la cantidad justa de pegamento. 

			[image: Imagen 198]

          4.	Cogemos un clip de oficina y lo doblamos de la forma que vemos en la imagen. Esta pieza será donde se enganche la goma del lanzador.

			5. 	Introducimos el clip que hemos doblado en la pajita central del chasis y la pegamos con pegamento para que no se salga. 

			[image: Imagen 199]

          6. 	Ahora tenemos que hacer las alas. Colocamos el chasis encima de la hoja de papel y marcamos con un lápiz el contorno. 

			[image: Imagen 200]

           [image: Imagen 201]

          7.	Recortamos por donde hemos marcado con ayuda de las tijeras.

			8. Ponemos en el borde superior de las pajitas una fina línea de pegamento. Hay que darse prisa, porque se endurece enseguida y ya no pegará.

			[image: Imagen 202]

            [image: Imagen 203]

          9. Con los dedos, presionamos ligeramente el papel, sin llegar a aplastar las pajitas.

			[image: Imagen 204]

          10. Ya lo tenemos casi listo. De hecho, ya podría volar. Pero vamos a pintarlo un poco para personalizarlo y que podamos distinguirlo sin problema cuando esté en combate.

			[image: Imagen 205]

          11. 	Yo he elegido un diseño clásico tipo F-15 Strike Eagle, pero puedes hacer el modelo que quieras. Hasta tipo nave espacial..

			

			♦  El lanzador

			[image: Imagen 206]

          12. Una vez terminado el avión, comenzamos a preparar el lanzador. Para ello hacemos con las tijeras dos muescas en el palito de helado.

			13. Al tratarse de madera blanda se corta bien; pero cuidado, que es fácil que nos pasemos y lo rompamos. Así que hay que hacerlo muy poco a poco. Tiene que quedar así.

			[image: Imagen 207]

          14. Para terminar el lanzador, solo queda colocar la goma elástica en las muescas que hemos hecho anteriormente. Un pequeño nudo para que no se salga y ya está listo.

			[image: Imagen 208]

          15. 	Aquí vemos el conjunto completo de avión de combate + lanzador. Podemos hacer varios modelos y utilizar en cada modalidad de juego el que más nos guste.

			

			En la página siguiente tienes los míos. 

			

			Así que ya sabes: si quieres guerra, la tendrás. Mi flota de aviones está preparada para luchar. Es capaz de subir a más de 5 metros de altura y derribar a los enemigos más rápidos.

			[image: Imagen 209]

			Hay un refrán que dice  «De los cobardes no se ha escrito nada», así que construye los mejores aviones y lucha contra tus enemigos. Llega más lejos, sube más alto y choca con más fuerza que nadie. Entonces y solo entonces estarás creando una leyenda, tu leyenda.  

			[image: Imagen 210]

		

	
		
			

            [image: Imagen 211]

            

            [image: Imagen 212]

			REGLAS DEL JUEGO

			→ Misión a la Luna: Nuestro objetivo es alcanzar la máxima altura posible. Calcularemos lo alto que ha llegado el cohete cronometrando el tiempo de vuelo, desde que despega hasta que aterriza. A más tiempo, más altura conseguida. Para cronometrar podemos usar cualquier aplicación que tengamos para ello en el smartphone.

			

			→ Misiles tierra-tierra: En vez de disparar hacia arriba, ahora tenemos que hacerlo en diagonal, apuntando a un objetivo, por ejemplo una caja de cartón.

			

			La caja ha de estar por lo menos a 10 metros. Y ganará el que meta el misil dentro. En el caso de que nadie lo consiga, lo hará el que más cerca del objetivo haya impactado.

			[image: Imagen 213]

			MATERIALES NECESARIOS

			♦  Para el cohete

			• 2 pajitas, una más gruesa que la otra

			• Pistola de silicona caliente

			• Tapón de oídos, para la punta del cohete

			• Cinta americana

			• Rotulador

			• Tijeras

			

			♦  Para el lanzador

			• Botella de plástico con boquilla de válvula (las bebidas para deportistas las llevan)

			• Cinta aislante

			• Bombín con adaptador para hinchar balones

			

			MONTAJE

			♦  El cohete

			1. 	Esta es la boquilla con válvula que debe tener la botella. Es imprescindible.

			[image: Imagen 214]

            2. 	Cortamos la pajita más gruesa a 18 cm. Y la más delgada a unos 16 cm.

			[image: Imagen 215]

            3.	La relación de largo entre las dos pajitas ha de ser esta: 

			[image: Imagen 216]

            4.	La pajita más delgada la pegamos en la boquilla con silicona caliente, asegurándonos de no dejar ningún agujero por donde se pueda escapar el aire. Y mucho cuidado, pues si acercas la punta de la pistola a la pajita, esta se derretirá.

			5.	Llenamos con un poco de silicona caliente un extremo de la pajita gruesa, para dar peso a la punta del misil. 

			[image: Imagen 217]

            6. 	Aprovechamos este paso para pegar la punta del misil, que será un tapón de oídos. Se pueden comprar en farmacias. 

			[image: Imagen 218]

            [image: Imagen 219]

            7.	Comenzamos a hacer las aletas. Ponemos una tira de cinta americana y en medio pegamos la pajita, como se ve en la imagen.

			8. Luego ponemos otra tira de cinta americana y la unimos a la primera, pero solo por un lado.

			[image: Imagen 220]

            9. 	Por último ponemos la tercera tira de cinta, que unimos a las dos anteriores, dejando totalmente pegado el conjunto de aletas a la pajita.

			[image: Imagen 221]

            10. 	Dibujamos en la cinta con rotulador la línea por donde luego tendremos que cortar. Hay que dibujarla igual 
en las 3 aletas.

			[image: Imagen 222]

            11. 	Cortamos con las tijeras  justo por las líneas, con cuidado de no romper la pajita que está pegada a la cinta.

			[image: Imagen 223]

            12. 	Ya hemos terminado el cohete. Podemos fabricar varios, pues son muy fáciles de hacer. Así tendremos una flota lista para lanzar al espacio.

			[image: Imagen 224]

            ♦  El lanzador

			13.Vamos con el propulsor. Lo primero es hacer un agujero con una chincheta en un lateral de la botella, pero por la parte baja.

			[image: Imagen 225]

            14. Para que no salga aire por el agujero al comenzar a hinchar la botella, vamos a poner un trozo de cinta aislante tapándolo. Esto evitará que escape aire por ahí.

			[image: Imagen 226]

            15. 	Introducimos en el agujero la aguja para hinchar balones del bombín y comprobamos que todo el montaje del propulsor sea un éxito.

			16. 	Ya tenemos todo lo necesario para lanzar nuestra misión a la Luna, o para bombardear los objetivos marcados.  Llena la botella de aire con la válvula cerrada y ábrela en el momento en que estés listo para lanzar.

			[image: Imagen 227]

			Esta es una prueba de lanzamiento con destino lunar. He alcanzado los 8 metros de altura; es mi récord. Posiblemente me falten algunos más hasta alcanzar mi objetivo, pero con la cantidad necesaria de presión en el propulsor, creo que lo lograré.

			

            Ahora es tu turno. Intenta mejorar mi marca y compite con tus amigos. De todos modos, si lo tuyo es el bombardeo, solo has de inclinar un poco el propulsor, mientras fijas tu objetivo.

						

En cualquier caso, una vez que liberas el aire comprimido de la botella, se produce un ¡¡PSIIIISSSSHHHHH!! BRUTAL. Capaz de hacer volar el cohete muchos metros.  

			[image: Imagen 228]

		

	
		
			

            [image: Imagen 229]

            

            [image: Imagen 230]

			REGLAS DEL JUEGO

			→ Tenemos que evitar que los intrusos entren en nuestra zona. Para ello tenemos que colocar la alarma en alguna puerta. Puede ser la de acceso a la vivienda o de alguna estancia, por ejemplo, nuestra habitación.

			

			→ Una vez instalada, ya podemos relajarnos y dedicarnos a lo que queramos, ya que la alarma trabajará por nosotros automáticamente.

			

			→ Imagina que estás jugando con el ordenador o con la consola. Te está saliendo la partida de tu vida, llevas un buen rato jugando y estás a punto de terminar el juego. Pero tienes que ir al baño, no aguantas más. Y si te vas, puede que entre tu hermano pequeño aprovechando tu ausencia y te fastidie la partida.

			

			→ Por suerte, eso ya no va a ocurrir. Solo hemos de pulsar el pause del videojuego e instalar la alarma. La colocamos al salir de la habitación y sabemos que nadie entrará por sorpresa.

			

			→ Podemos ir a beber agua, al baño, lo que queramos. En el momento en el que alguien cruce la barrera, la alarma nos avisará y podremos detener al intruso con el consiguiente susto que se llevará, xD.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			• Tabla de madera de 25 x 5 cm

			• Bote de desodorante en espray vacío

			• Motor eléctrico (puede ser de algún juguete roto o de un ventilador de mano)

			• Pila de batería acorde al voltaje del motor

			• Pinza de tender

			• Un trozo de papel de aluminio

			• Cables eléctricos

			• Palito de helado

			• Hilo de pescar

			• Una brida

			• Papel de lija

			• Sierra para metal

			• Soldador y un poco de estaño (se puede sustituir por cinta aislante)

			[image: Imagen 231]

			MONTAJE

			1. 	Lo primero es cortar con la sierra el bote de desodorante (será la campana) a una altura de 10 cm. Asegúrate de que el bote esté totalmente vacío.

			[image: Imagen 232]

            2.	Con un papel de lija eliminamos todas las imperfecciones del corte. Esto es importante, así evitaremos hacernos daño con el borde.

			            [image: Imagen 233]

3.	Ponemos una buena cantidad de silicona caliente en la base de la campana. Tiene que quedar bien unido al listón de madera.

			[image: Imagen 234]

            4.	Lo pegaremos en uno de los extremos del listón de madera. Así dejaremos sitio para el resto de componentes de la alarma. 

			[image: Imagen 235]

            5. 	Hacemos lo mismo con el motor. Le ponemos bastante silicona caliente y lo pegamos a unos 7 cm de la campana en posición vertical, con el eje mirando hacia arriba.

			[image: Imagen 236]

            			[image: Imagen 237]

6.	Hacemos igual con la batería. Pero esta la pegamos tumbada, entre el motor y la campana.

			7. Comenzamos la instalación eléctrica. Este es el circuito vamos a realizar. Es muy sencillo, no os asustéis. Solo tenéis que seguir los cables y sus uniones.

            [image: Imagen 238]

            8. 	Con el soldador y un poco de estaño unimos los cables, siempre con cuidado de no quemarnos. Estas uniones se pueden hacer con cinta aislante, pero el resultado final siempre será mejor si lo soldamos.

			[image: Imagen 239]

            9. 	Como podéis ver, el circuito es bien fácil. Solo queda colocar el interruptor, que será la pinza de tender.

			[image: Imagen 240]

            [image: Imagen 241]

            10. 	Con papel de aluminio hacemos dos tiras de unos 7 x 1 cm. Estas serán los contactos del interruptor. Es simple, pero funciona de maravilla.

			[image: Imagen 242]

            11. 	Colocamos una tira en cada parte de la pinza. De forma que, al cerrarla, estas hagan contacto entre si.

			[image: Imagen 243]

            12. Cortamos un trozo del palito de helado de unos 5 cm y le hacemos un agujero en un extremo, al que ataremos el hilo de pescar. En la foto he utilizado un hilo muy visible, para que podáis verlo. Pero, en realidad, ha de ser casi invisible.

			[image: Imagen 244]

            13. 	Unimos cada uno de los extremos de los cables que quedan sueltos a un contacto de la pinza. Con esto el circuito eléctrico está terminado. Como os habréis dado cuenta, si no ponemos la maderita entre los contactos, el motor comienza a girar.

			14. 	Pegamos la pinza al listón de madera. Justo como se ve en la imagen, en esa posición.

			[image: Imagen 245]

            15. 	Para que nuestra alarma suene, hay que ponerle algo que, al girar el motor, golpee la campana. Y una cosa bien sencilla es una brida con algo en la punta. Yo le he puesto un trozo de cable eléctrico. Este, al girar, irá golpeando la campana, haciendo muchísimo ruido.

			[image: Imagen 246]

			

            Y aquí tenemos nuestra alarma de defensa terminada. Podemos probarla para asegurarnos de que funciona perfectamente. Para ello, vamos a hacer una prueba de instalación.

			

			Ponemos la alarma a un lado de la puerta y pegamos el extremo del hilo  a la puerta con un poco de cinta adhesiva. Al abrirse esta, tirará del hilo y sacará el trocito de palo de helado de la pinza, accionándola. Si todo ha salido bien se producirá un ruido ensordecedor.

			

			Ya podemos estar tranquilos sea donde sea que instalemos nuestra alarma de defensa.

						[image: Imagen 247]

            EXTRA JUEGO: 

			Una idea muy buena es usarla de broma. La colocamos en alguna puerta y llamamos a la víctima. Esta, al entrar a la habitación, accionará la alarma, que le dará un buen susto. Y a nosotros, claro está, un ataque de risa al ver la reacción de nuestra víctima, jajajaja.

			

		

	
		
			

            [image: Imagen 248]

			

            [image: Imagen 249]

          REGLAS DEL JUEGO

			→ Combate cuerpo a cuerpo: En un plato, con el fondo ligeramente curvado hacia el centro. Vamos colocando las peonzas, más o menos todas al mismo tiempo. A causa de la curvatura del plato, poco a poco se irán yendo todas al centro. En pocos segundos comenzarán a chocar unas con otras. Después de cada colisión se separarán, pero volverán a juntarse para repetir el choque-colisión. Unas cuantas veces más e irán cayendo. 


			La última que queda en pie es la vencedora del combate.

			

			→ Guerreros en pie: Este juego es de resistencia. No ha de haber contacto físico entre las peonzas, ni con ninguna pared u objeto. Tenemos que contar 1, 2, 3... y, al mismo tiempo, todos haremos girar las peonzas. Pasarán los segundos y poco a poco irán perdiendo inercia hasta que empiecen a caer. Primero una, luego otra y así, hasta que de nuevo solo quede la ganadora 
en pie.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			• Palito de brocheta de madera gruesa

			• Una hoja de papel DIN A4

			• Cinta adhesiva

			• Pistola de silicona caliente

			• Tijeras

			• Rotuladores permanentes

			• Plato hondo

			[image: Imagen 250]

			MONTAJE

			1. 	Lo primero es doblar el papel por una esquina e ir enrollándolo, muy apretado, hasta la esquina opuesta. Utilizaremos las dos manos para dejarlo lo más fino posible.

			[image: Imagen 251]

          2. 	Ha de quedar así; como si fuera una barrita de papel. Lo mantenemos sujeto con los dedos para que no se abra.

			[image: Imagen 252]

          3. Lo pegamos con cinta adhesiva; así no se abrirá. No hace falta envolverlo todo; con un trozo como el de la imagen, sobra.

			[image: Imagen 253]

          4. Cortamos el palito de brocheta a 6 cm desde su punta. Más adelante la volveremos a cortar, pero por ahora la dejamos así, pues trabajaremos más cómodos.

			[image: Imagen 254]

          5.	Enrollamos la barrita de papel al palito de brocheta. Igual que antes, ha de estar muy bien apretado. Sé que cuesta un poco, pero hay que tensar mucho. 

			[image: Imagen 255]

          6. 	Ha de quedar así, como una espiral muy apretada. El agujero del medio se abrirá un poco, pero no os preocupéis. Luego solucionaremos ese problema.

			[image: Imagen 256]

          7.	Pegamos el final de la espiral con silicona caliente. Con un punto que pongamos sobra. Más adelante reforzaremos todo con mucha más silicona.

			[image: Imagen 257]

          8. Aquí tenéis las dos que he hecho. Como veis, han quedado casi iguales. Por eso es importante apretar bien en todo el proceso de plegado de papel.

			[image: Imagen 258]

          9. 	Para corregir el agujero que queda en la espiral, después de poner el palito rellenamos con silicona caliente. Pero, mucho cuidado, que la brocheta tiene que quedar totalmente recta y centrada. De lo contrario, la peonza oscilará y su giro no será suave.

			[image: Imagen 259]

          10. Hay que pegar la espiral bien abajo, casi en la punta de la brocheta. Más o menos a 1,5 cm. Si la dejamos más arriba, no tendrá estabilidad. Pero si está demasiado abajo, enseguida rozará con el suelo y se parará.

			[image: Imagen 260]

          11. 	Es el momento de reforzar todo el conjunto. Ponemos una capa de silicona caliente tanto en la parte superior de la espiral como en la inferior, asegurándonos de que todas las espiras están cubiertas de silicona.

			[image: Imagen 261]

          12. 	Una vez que se enfríe la silicona, podemos cortar el exceso del palo. Dejaremos unos 2 cm en la parte superior. Lo justo para poder cogerla cómodamente.

			[image: Imagen 262]

          13. Hemos llegado al momento tunning. Elige el diseño que más te guste y plásmalo en tu peonza con rotulador permanente. Será la guerrera más feroz que haya existido.

			[image: Imagen 263]

            [image: Imagen 264]

          14. 	Estos son mis diseños. Son simples, pero cuando empiezan a girar son una pasada. Se ven las rayas difuminadas y quedan geniales. También se pueden hacer de varios colores. Así, al girar, se mezclarán y quedará un efecto psicodélico.

			15.  Yo voy a comenzar jugando a «Combate cuerpo a cuerpo». Por eso he ido a la cocina y he buscado un plato hondo, de los que utilizamos para comer sopa. Ahora solo queda buscar un adversario que se atreva a enfrentarse a mí, al gran Llega.

			[image: Imagen 265]

          OS DARÉ UN CONSEJO 

			para que ganéis todos los combates, sean de la modalidad que sean. La velocidad de rotación que alcance la peonza marcará la diferencia. Por eso, tenemos que conseguir que la nuestra gire más rápido que ninguna. Para ello, solo tenemos que cogerla como si la fuéramos a lanzar a rodar y hacer como si fuésemos a chasquear los dedos. 

			[image: Imagen 265-1]

		

	
		
			

            [image: Imagen 266]

            

            [image: Imagen 267]

		  REGLAS DEL JUEGO

			→ Cada jugador ha de hacer una apuesta, que será igual a la de todos los jugadores. Por ejemplo, una moneda de chocolate, dos o tres. Lo que se acuerde.

			

			→ Las apuestas se colocan encima del tubo, en equilibrio. Y el tubo en el centro de un círculo que se ha dibujado en una hoja de papel. Todo esto se situará como mínimo a 5 pasos de los tiradores.

			

			→ Como la pistola tiene dos disparos, se efectuarán ambos como se desee: primero uno y después otro o los dos a la vez. Eso ya es elección del tirador.

			

			→Los participantes dispararán por turnos e intentarán derribar el tubo. Y si lo derriban, se llevarán todas las monedas que hayan caído dentro del círculo. Si alguna toca la línea, no vale.

			

			→ Las monedas que al caer toquen línea o estén fuera, se sumarán a la siguiente ronda junto a las nuevas apuestas.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			• 3 palitos de brocheta de madera de unos 30 cm

			• 4 pinzas de tender la ropa

			• 2 gomas elásticas

			• Algo que apostar, como monedas de chocolate

			• Carrete de hilo de coser

			• Pistola de silicona caliente

			• Alicates de corte o sierra de marquetería

			• Un poco de papel de lija

			• Hoja de papel

			[image: Imagen 268]

			MONTAJE

			1. 	Cortamos las puntas de las brochetas, pues en este juego no tienen ninguna utilidad y así evitamos hacernos daño con ellas.

			[image: Imagen 269]

          2. Unimos las tres brochetas con silicona caliente. Bien parejas y juntas, pues formarán el mástil de la pistola y aguantarán la tensión de las gomas. No se deben arquear.

			[image: Imagen 270]

          3. Como se ve, hemos unido las tres brochetas todo a lo largo con la silicona caliente. Esto es importante, como he dicho antes, para que no se arqueen. 

			[image: Imagen 271]

          4. Desmontamos dos de las pinzas y nos quedamos solo con las maderas.

			[image: Imagen 272]

          5. Unimos la primera madera al extremo de las brochetas de la forma que vemos en la imagen. 

			[image: Imagen 273]

          6. 	La segunda madera va encima de la primera y de la misma forma. Esto será la empuñadura de la pistola. 

			[image: Imagen 274]

          7. La tercera madera se pega a los palitos por delante de las otras. Esta sirve para darle firmeza a la pistola, ya que sobre ella se colocarán las que van a servir como gatillo.

			[image: Imagen 275]

          8.  La cuarta madera se corta en ángulo. En ella se engancharán las gomas. Esto se puede hacer con unos alicates de corte o con una sierra de marquetería.

			[image: Imagen 276]

          9. 	Como el corte nos ha quedado algo chapuza, vamos a lijarlo un poco para darle la forma correcta.

			[image: Imagen 277]

          10.  Así nos ha de quedar el  ángulo, a unos 45 grados. De lo contrario se nos saldrá la goma o se quedará encajada.

			[image: Imagen 278]

          11. 	Ahora la pegamos en el otro extremo de las brochetas. Hay que poner bastante silicona, de lo contrario corremos el riesgo de que se despegue, pues aquí se aguanta toda la tensión de las dos gomas.

			[image: Imagen 279]

          12. 	Si estamos siguiendo de forma correcta todo el montaje, nos debería estar quedando así:

			[image: Imagen 280]

          13. Pegamos la primera de las pinzas que servirán como gatillo.

			[image: Imagen 281]

          14. Pegamos la segunda pinza que servirá como gatillo, pero esta la pegamos un poco adelantada. Esto es para que, cuando la apretemos para disparar, no se dispare la de abajo también.

			[image: Imagen 282]

          15. 	Solo queda probarla para ver si funciona. Colocamos las dos gomas en la punta de la pistola y luego cada una en su respectiva pinza-gatillo. Y hacemos un Test_01 de disparo.

			[image: Imagen 283]

          16.  Para las apuestas, yo he elegido unas monedas de chocolate. Son ideales para esto, pues son planas y se pueden apilar muy bien unas encima de las otras. El tubo es un carrete de hilo de coser. Todos tenemos en casa uno de estos.

						[image: Imagen 284]

17.  En un papel dibujamos un círculo de unos 15 cm de diámetro. Y ya tendremos todo lo necesario para comenzar a jugar.

            			[image: Imagen 285]

18. 	Hacemos las apuestas. En este caso somos 5 jugadores y cada uno apuesta una moneda de chocolate. Puede ser cualquier otra cosa fácil de apilar.

			[image: Imagen 286]

          19. 	Y ya está. Ahora, que cada participante saque su pistola y su munición (gomas). Se establece el turno de disparos, y a derribar el tubo. Evidentemente, los que primero disparan tienen ventaja, pues una vez que el tubo es derribado, el juego vuelve a empezar. Por eso es importante que los turnos vayan cambiando entre una ronda y otra.

			

          Esta es mi pistola, ha quedado de lujo. Y, si tienes imaginación, puedes hacer mini pistolas, e inclusive escopetas o rifles, usando la misma técnica. De uno, dos, tres o más disparos.

			[image: Imagen 287]

          Ponte a diseñar tu propia arma 
y aprende a manejarla.

			[image: Imagen 288]

		

	
		
			

            [image: Imagen 289]

            

            [image: Imagen 290]

		  REGLAS DEL JUEGO

			→ Distancia. Gana el que más lejos lanza el tapón.

			

			→ Rapidez. Gana el que primero hace saltar su tapón.

			

			→ Altura. Gana el que más alto hace volar su tapón.

			

			→ Puntería. Gana el que consigue acertar a un objetivo.

			

			→ Canasta. Gana el que encesta su tapón dentro de una caja.

			

			MATERIALES NECESARIOS

			• Tubo con tapa sin rosca

			• Varios tapones de refresco

			• Pistola de silicona caliente

			• Jeringuilla

			• Limón o vinagre

			• Bicarbonato sódico (se compra en supermercados, es para el ardor de estómago)

			

			MONTAJE

			[image: Imagen 291]

          1. 	Tenemos que buscar por casa algún producto que venga en tubo con tapón a presión, sin rosca. Los hay de caramelos, de pastillas para la garganta, etc. Preguntad a vuestros padres, que ellos seguro que saben dónde hay.

			[image: Imagen 292]

          2. Ahora tenemos que conseguir dos tapones de refresco por tubo. Cada pareja de tapones ha de ser del mismo tamaño. El color puede variar.

			[image: Imagen 293]

          3. Unimos los tapones con silicona caliente por la parte abierta de forma que queden sellados.

			[image: Imagen 294]

          4. A uno de los tapones le pegaremos el tapón del tubo con silicona caliente. Tiene que quedar bien pegado, pero cuidado con poner demasiada silicona porque luego no se podrá cerrar el tubo.

			[image: Imagen 295]

          5. Aquí tengo mis dos tapones saltarines. La verdad es que son súper fáciles de hacer.

			[image: Imagen 296]

          6. Escribimos algo en la parte superior de cada uno. Por ejemplo, nuestro nombre o un dibujo, para personalizarlos. Echadle imaginación.

			[image: Imagen 297]

          7. Ahora preparamos los compuestos químicos. En este caso, voy a usar bicarbonato sódico y vinagre, que también se puede sustituir por zumo de limón.

			[image: Imagen 298]

          8. Aquí vemos la reacción química que se produce. Se genera dióxido de carbono, que será el gas que empiece a comprimirse dentro del tubo hasta hacer saltar a los tapones.

			[image: Imagen 299]

          9. Echamos una cucharadita de bicarbonato sódico en el tubo. No hace falta poner más, solo eso, una cucharadita.

						[image: Imagen 300]

10. Llenamos la jeringuilla hasta la mitad de vinagre y lo inyectamos dentro del tubo.

            [image: Imagen 301]

          11. 	Ahora, lo más rápido posible, colocamos el tapón. La reacción química entre el bicarbonato sódico y el vinagre o zumo de limón es instantánea, así que el tiempo que esté el tubo destapado se está escapando dióxido de carbono.

			[image: Imagen 302]

          12. Y ya está. Ahora solo falta elegir una modalidad de juego y conseguir que nuestra reacción química sea la más enérgica y potente. Estos son mis dos tubos con sus tapones saltarines. Uno se llama Llega y otro Armas. Seguro que te suenan los nombres a algún canal de YouTube xD.

			[image: Imagen 303]

			Te aconsejo que tu tapón cierre bien con el tubo. Que no se escape presión por ningún lado. Tiene que quedar apretado, pero no mucho. Si no, no habrá suficiente presión como para que salte.

			

          Ahora que ya dominas las reacciones químicas, puedes probar con agua y alguna pastilla efervescente en vez de bicarbonato sódico y vinagre. Al igual que con la reacción anterior, también se genera dióxido de carbono.

			[image: Imagen 304]
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